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1. Introduktion

1.1Projektbeskrivning

Projektet dr utformat for att, i en sluten grupp, utveckla och implementera ett funktionellt
grafiskt anvindargrinssnitt, liksom en plattform. Projektets fokus och syfte r i sin tur utformat
tillsammans med Normans designprinciper. For att implementera och utveckla det framtagna
granssnittet har ett flertal tekniska resurser tillimpats, bland andra Figma, GitHub och JavaScript
tillsammans med biblioteket React.

1.2 Syftet med granssnittet

Grénssnittets och appens huvudsyfte ar att fokusera tillgdngen pa nddvéndig information f6r den
generella studenten som ldser Medieteknik pa LiU. Plattformen ska samla relevant information
pa ett dynamiskt och effektivt sitt. Anvandaren ska kunna se vital information som sitt schema,
sina kommande examinationer och tentamensstatistik. Aven andra relevanta och underhéllande
funktioner finnas tillgdngliga som pluggtimer, motiverande citat och en forloppsindikator som
visar hur ldng tid du har kvar av universitetstiden.

Granssnittet utvecklades med ett par nyckelbegrepp som huvudfokus: modernt, dynamiskt och
anvindarvanligt. Granssnittets syfte blir sdledes att leverera den relevanta informationen pa ett
funktionellt och presentabelt sitt.

1.3 Granssnittets malgrupp

Appen ar avgrinsad till innehall relevant for programmet Medieteknik pd Linkopings
Universitet. Saledes blir mdlgruppen studenter under samma program. For att avgransa projektet
ytterligare och for att utvecklingen skulle bli rimlig i perspektiv till tidsramen har plattformen
endast ett fokus pa studenter i arskurs tva.



1.4 Utmaningar och fragestallningar kring designen av granssnittet.

Appen skulle, enligt tidigare beskrivet, bli en relativt bred plattform med potential till ett flertal
olika funktioner. Den viktigaste fragestéllningen handlade dérav framforallt om valet av
funktioner. Vid forsta anblick av idén togs en mangfald funktionaliteter fram. Méngden forslag
resulterade i att manga av dessa behovdes prioriteras bort. Fragestillningar som framforallt
utvirderas och formade projektet blev da: Vilka delar av appen ar relevanta? Och vilka
funktioner har vi kompetens till att implementera sjilva?

Mangfalden funktioner skapade dven en fragestéllning kring appens uppldgg 1 granssnittet. Vi
strdvade efter en logisk ordning i grinssnittet som skulle vara létt att forstd. Utmaningen blev da
att strukturera upp plattformen med ett rangsystem pé funktionerna som majoriteten av
anvindarna forstar, uppskattar och kan navigera omgéende.

Utover de fundamentala funktionerna och besluten var appens formedlade kénsla en central
frdga. Delvis vilken fargpalett och vilka former granssnittet skulle grundas pa. Eftersom appen ér
utformad med medietekniksprogrammet i huvudfokus kom det naturligt att anvdnda sig utav
tillhérande moodboard som grund. Utmaningen blev da istillet att hitta kompletterande farger
och element som skapar en gedigen grund for vart grinssnitt.

En ytterligare aspekt blev att utveckla grianssnittet med fokus pd Normans designprinciper.
Utmaningen blev att f4 designprinciperna och en attraktiv design att lyfta varandra.



2. Beskrivning av anvandargranssnittet
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Figur 1 - Grdnssnittet: startsida - kurssida - schemasida - timersida
2.1Granssnittets struktur & innehall

2.1.1 Startsida

Plattformen é&r strukturerad med en startsida som ska bemota anvandaren och ge tillgang till
samtliga funktioner, se Figur I. Sidan presenterar viss information omedelbart, som datum,
nuvarande kurser, niista examination och en férloppsindikatorn. Ovriga funktioner som kriver
mer skdrmutrymme hittas istéllet via separata knappar. Startsidan bemdter dven anvdndaren med

en dynamisk hilsning som anpassas dver dygnet samt ett citat som dndras varje gdng anvdndaren
laddar in plattformen.

2.1.2 Schema

Viljer anvindaren att klicka sig till schemat via veckovyn hdgst upp pa startsidan méts denne av
en vy av dagens schema, se Figur 1. Aven hir syns hela veckovyn, precis p4 samma sitt som pa
startsidan. Anvéndaren kan dven fortsatta klicka sig vidare for att byta dag genom samma meny
som anvindes for att komma till schemasidan. Till vinster syns en tidslinje som representerar
dagen och 1 mitten syns de storre blocken som visar respektive aktivitet. I blocket framgar det 1
vilken sal passet hélls eller om om passet &r pa distans, vilken ldrare som héller i passet och
vilken typ av undervisning det ar.



2.1.3 Kurser

Via startsidan nés kurser som ldses under det andra éret, se Figur 1. Kursinnehallet, som fas
genom att klicka pa en av kurserna, presenterar relevant information for den valda kursen. Har
visas examinationer, tentastatistik och kurslitteratur. Eftersom mycket information presenteras pa
denna sida finns en tydlig hierarki av de olika blocken. Hogst upp presenteras det viktigaste som
tentor och dess tillhorande data och i sin tur kommer tentastatistik. Sist kommer den delen som
néstan blir ndgot av en truism, i detta fall kurslitteratur.

2.1.4 Pluggtimer

Anvindaren kan nyttja den kénda studietekniken Pomodoro-metoden genom att navigera till
knappen “Pluggtimer”, se Figur 1. Sidan presenterar en simpel men funktionell timer som ska
beridtta for anvindaren nér denne ska plugga respektive vila. Timern byter automatiskt mellan
paus och aktiv studietid for att underlétta for anvandaren. Sidans simpla design ska spegla
funktionens enkla syfte, samt minska distraktioner for studenten som pluggar.

2.2 Granssnittets interaktion

Grinssnittets interaktion har utvecklats med simplicitet 1 atanke. Att interagera med grénssnittet
ska ge samma intryck som den sjdlvstindiga designen. Anviandaren hittar animationer pa en del
objekt nidr sidan laddas, till exempel forloppsindikatorn och tentamensstatistik.

Det finns en tydlig rod trdd dar knapparna har en genomgéiende design med en tydlig skugga,
medans de statiska delarna av appen har en motsatt skugga. Anvéndaren har dven alltid en
likadan tillbakaknapp som navigerar anvéndaren till féregdende sida.



2.3 Normans designprinciper

2.3.1 Affordans

Affordansen har framforallt legat 1 fokus vid utvecklingen av knapparna och den statiska
informationen. Knappar presenteras med en yttre kantskugga for att indikera att anvindaren
faktiskt kan klicka pa den, vilket ger en god affordans. De statiska objekten samt vanlig text
saknar skugga for att ge en kiinsla av ett oforinderligt lige. Ovriga element som inte kan
integreras med har en motsatt inre skuggning istéllet.

Olika mojligheter till scrollning har indikerats med att visa att ytterligare element finns at
exempelvis horisontalled for att visa anvdndaren att mer information finns att tillgd. Denna

9% ¢¢

design har tilldampats till “kurser”, “examinationer” och “tentastatistik™.

Pé startsidan visas en tydlig veckovy. Viljer anvéndaren att klicka sig vidare in pa dagens
schema foljer veckovyn med for att underlétta for anvdndaren och for att 6ka affordansen. Pa
respektive sida forutom startsidan finns en tydlig tillbakaknapp uppe till vénster. Knappen ér
alltid placerad pa samma stille med samma farg och form for att ge funktionen en god affordans
och hjélpa anvindaren f6rstd hur man kommer tillbaka till startsidan.

2.3.2 Indikatorer

Grénssnittet forlitar sig starkt pa en bra affordans och en god genomgéaende design av samtliga
integrerbara funktioner. Det finns dadrfor en tydlig frdnvaro av sjdlvstdndiga indikatorer. De
funktioner som inte nddvéandigtvis ar sjdlvklara har istdllet anvint sig utav kédnda symboler, till
exempel “tillbakaknappen” pé respektive undersida. Aven designen av pluggtimern anvinder sig
av “play and pause”-indikatorer som grundas pd samma princip. Den viktigaste indikatorn hittar
anvindaren under schema-funktionen. Dér anpassas veckovyn beroende pa vilken dag
anvindaren dr inne pa. Det dr en viktig indikator for att anvéndaren ska forsta vilken dag som
visas.

2.3.3 Synlighet

Synligheten i grinssnittet 4r god da elementen har en tydlig kontrast gentemot varandra. Till
exempel har klickbara element en skugga som signalerar att detta element skiljer sig fran
bakgrund. Granssnittet innehar dven enkla farger som fortfarande str 1 kontrast till varandra for
att synliggdra de olika delarna av grianssnittet. Till exempel ar kalendern och
hilsningsmeddelandet skilda fran resterande element i granssnittet genom en lila bakgrund.
Viktiga saker som ska std ut anvénder accentfargen orange. Detta ger en bra synlighet gentemot
de andra fargerna. Rubriker som skall framhévas skrevs ut i fetstil och textstorleken dr nagot
storre én resterande komponenterna.


https://www.synonymer.se/sv-syn/of%C3%B6r%C3%A4nderlig

2.3.4 .&terkoppling

Aterkopplingen sker delvis i animationer. Dessa har utvecklats med estetiskt syfte men 4ven for
att indikera om sidan har uppdaterats eller inte. Inne pa sidan med schema far man en enkel
aterkoppling beroende pa vilken dag man har tryckt pa genom att just den dagen blir orange. Vid
pluggtimer-sidan ges en direkt aterkoppling att timern &r startad bade genom att den borjar rikna
ner men ocksa genom bytet av “play” och “pause” ikon tillsammans med plugga- och
pausrubriken som dndras dynamiskt. Granssnittet anvander sig dven av laddningsanimationer
infor tentastatistiken pd kurssidan. Detta ska hjélpa anvdndaren forstd att all information inte har
laddats in och att appen fortfarande arbetar.

2.3.5 Mappning

Strukturen och tillvigagangssattet for mappningen grundar sig ocksa i den hierarki som skapats
for de olika funktionerna. Med hjélp av denna far vi dven en visuell hierarki som rangordnar de
olika funktionerna efter hogst relevans. Successionsordningen skapar en god mappning dér
anvindaren snabbt och enkelt forstar vilka funktioner som finns tillgangliga men &ven vikten av
dem.

Ett tydligt monster som har f6ljts gédllande mappningen dr grupperingar av funktioner. Nya
funktioner hittar anvdndaren pa ett vertikalled. Mer av samma information finner anvéndaren
istéllet pé ett horisontal led med en tillhorande scrollfunktion. Tanken med detta dr just att
anvindaren ska fa en uppfattning vad respektive gest astadkommer och vilken information som
kan nés. Detta f6ljs genom hela grénssnittet och en tydlig rod trdd skapas da genom hela
mappningen.



3. Implementation

3.1Tillvdgagangssatt

Plattformen har utvecklats stegvis med fokus pa individuella komponenter. Upplagget tillat
enskilda gruppmedlemmar eller mindre grupper att arbeta samtidigt pé ett flertal delar av appen.
Gruppen har anvint sig i stor utstrickning av GitHub, ett webbaserat hjdlpmedel for lagring av
versionshistorik till olika programvaruprojekt. Tjansten har gjort det mojligt for
gruppmedlemmarna att arbeta enskilt pd sin egen dator for att sedan kunna ladda upp
andringarna till de gemensamma filerna och i sin tur appen i sin helhet.

3.2 Tekniker och bibliotek

Plattformen &r i grunden baserad pa Javascript och CSS med hjdlp av Reactbiblioteket. Med
React dr plattformen uppbyggd av komponenter som 1 sin tur kombineras till det givna
granssnittet. Som textredigerare har “Visual studio Code” anvénts.

3.3 Tekniska losningar och komponenter

3.3.1Meddelande

Denna komponent dr vad anvéndaren ser hdgst upp pa startsidan. Beroende pa tid pa dygnet
kommer anvidndaren bemotas av en dynamisk hdlsning som till exempel "Godmorgon” eller
”God kvill”. Komponenten har en god synlighet da typsnittet dr i fetstil och textstorleken ar
ndgot storre dn resterande komponenter.

God eftermiddag

Fre Lor Son Man
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Figur 2 - Meddelande fran startsidan



3.3.2 Pluggtimer

Timern visas for anvindaren péd nedre delen av appens startsidan. Komponenten har en god
synlighet da knappen 4r morkbla och bakgrunden #r vit. Aven texten pa knappen har god
synlighet med den vita centrerade texten med stor textstorlek mot den morka bakgrunden.
Knappen ligger dven i ett omrade som ar lattillgangligt att trycka pé for mobilanvandare. Nar
anvéndaren klickat pd komponenten kommer den vidare till en ny sida. Den nya sidan ar vit med
en svart centrerad play-knapp 1 mitten. Ovanfor knappen star det 25:00 vilket dr en bra 16sning
for att forstd hur ménga minuter timern &dr. Nér tiden gatt ner till noll slar den direkt dver till
funktionen “break” och borjar nedrdkningen fran fem minuter istillet. Under “break” far
anvindaren upp ett meddelande dér det star ”Vila® . Detta gors for att det ska vara tydligt for
anviandaren att veta om den ska fortsitta plugga eller ta en paus. Timern atergér sedan efter 5
minuter till 25 minuter och “Vila”-meddelandet forsvinner och dvergar till “Plugga”.

PLUGGTIMER

Figur 3 - Pluggtimerknapp frdn startsidan

Plugga
Vila 99 Plugga

05:00 25:00 23:50

® ® O,

Figur 4 - Design av pluggtimer olika ldgen

3.3.3 Forloppsindikator

Syftet med forloppsindikatorn &r att den skall visa for anvindaren hur ldnge denne har studerat
pd MT programmet och hur lang tid det dr kvar innan anvindaren tar examen.
Forloppsindikatorn visar pa god dterkoppling da den animerar upp till ritt procentenhet efter
varje uppdatering. Forloppsindikatorn visar hur mycket som é&r klart av undervisningen i
procentenheter for att formedla informationen pa ett konkret och stilrent sitt.

Klart av MT: 26%

Figur 5 - Forloppsindikatorn fran startsidan



3.3.4 Citat

Varje gédng appen uppdateras kommer det upp ett nytt motiverande citat langst ner pa appens
startsida. Komponenten har en bra synlighet eftersom det 4r en svart centrerad text mot den vita
bakgrunden. Detta visas for att motivera anviandaren till att fortsatta studera.

We must balance conspicuous consumption The only person you are destined to become is
with conscious capitalism. the person you decide to be.
Figur 6 - Citat frdn startsidan Figur 7 - Citat fran startsidan
3.3.5 Schema

Pa startsidan visas en simpel vy utav den pagaende veckan. Hér syns veckodagarna med
tillhdrande datum. Dagens dag visas 1 en utstickande orange for att indikera vilken dag det ar.
Klickar anvéndaren pa en av dagarna frén startsidan kommer denne in pé den fullstdndiga
schemavyn dir dagen visas i detal;.

08:15

| TNGO33 Distans
GOd Efte rmlddag 10:00 Fragestund, Aida Nordman
. Fre Lér Sén Man
° I 2 B 1316 TNMo40 TP4003,TP4004

Grupparbete, Camilla Forsell,Jakob
17:00 Unneback, Lovisa Hassler

Figur 8 - Schemavy firdn schemasidan Figur 9 - Schemavy firdan startsidan
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3.3.6 Nuvarande kurser

De nuvarande kurserna visas 1 fyrkantiga block pé appens startsida. Anvindaren kan scrolla at
hoger for att se fler av sina aktuella kurser. Komponenten tar upp stora delar av startsidans 6vre
del for att vara tillgénglig och synlig. Ovanfér komponenten finns det d&ven en beskrivande rubrik
som gor det latt for anvindaren att orientera sig. Om anvindaren klickar pa en specifik kurs
kommer denne vidare till mer information om just den kursen. Dér kan anvidndaren se nésta
examination och tentastatistik.

Nuvarande kurser

TNAOOG6 TNEO43 TNM

Analys III Mekanik och Komunil
vagfysik anvinda

Figur 10 -”Nuvarande kurser” frdn startsidan

3.3.7 Nasta Examination

Nasta examination illustreras pa liknande sitt som for “Nuvarande kurser”. Anvandaren kan
scrolla komponenten &t hoger for att se ndstkommande examination, ddr ndsta examinationer
innefattar av kommande kontrollskrivningar samt tentor. I varje block framgér det vilken dag
som examinationen dger rum, vilken tid samt vilken kurs det giller. All information inom
samtliga block skiljs at med hjdlp av olika typsnitt, textstorlek och farg pa texten. Detta ger en
tydlig synlighet for anvéndaren for att separera all information som ges. Bakgrunden dr dven
morkare jamfort med blocken 1 “Nuvarande kurser” samt saknar skugga for att tydliggora att
dessa dr inte knappar utan statiska objekt med enbart information.

Nasta examination
Vektoranalys Analys Il

15 December ® 8:00-10:00 8 Januar * 8:00-13:0

Figur 11 - “Ndsta examination” fran startsidan
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4. Arbetsprocess och arbetsfordelning

4.1 Processen & metod

Arbetsprocessen inleddes genom att diskutera och spana ideer om olika typer av appar som
gruppen ville utveckla. Nir gruppen var dverens skissade varje medlem ett varsitt
anvindargrinssnitt. Alla medlemmar diskuterade sedan angdende alla grénssnitt for att fa fram
vad gruppen tyckte om och inte. Det togs direfter fram ett nytt anvéndargranssnitt som innehdll
de element vi alla uppskattade. Darefter delades varje gruppmedlem in 1 programmeringsgruppen
eller designgruppen. Programmeringsgruppen skulle primart ansvara for programmeringen i
projektet och 16sa de problemen som skulle komma att uppsté dir. Designgruppen skulle ansvara
for appens design och ddrmed bygga upp hela appen 1 Figma. Indelningen tog hédnsyn till
medlemmarnas forkunskaper och intressen.

Det valdes en projektledare i respektive grupp som skulle ha det priméra ansvaret for respektive
omrade. Andra roller som delades ut var kontaktansvarig och sekreterare. Till en bdrjan skilde
sig gruppmedlemmarnas arbetsuppgifterna at. Designgruppen designade medan
programmeringsgruppen skrev kod. Nér designen var klar kunde vissa paborja
rapportskrivningen och andra hjélpa till med programmeringen. I slutet av arbetsprocessen
jobbade gruppen mer efter behov for att hinna klart med samtliga moment till deadline.

Designgruppen tog inspiration fran Pinterest i kombination med det som diskuterades
gemensamt under skissprocessen. Programeringsgruppen programmerade i framforallt
JavaScript med hjélp av biblioteket React samt CSS. Gruppen hade minst ett lunchméte i veckan
for att kontrollera att gruppen 1&g i fas. Samtliga medlemmar kinner varandra sedan innan vilket
gjorde att kommunikationen 1 gruppen fungerade vildigt bra och effektivt.

12



4.2 Tid

4.2.1Tidsplan

Gruppen anvénde sig av vildigt generell och avskalad tidsplan som egentligen endast skulle
skapa en mall for den kommande arbetsgéngen.

e Forstudie (kartligga anvéindare, skisser/prototypning etc.)
o 11 okt-1nov
e Programmering, utveckling
o lnov-1dec
e Utvirdering/ar med anvéndare
o 7dec-10dec
e Dokumentation (I6pande och rapportskrivning)
o 1 nov - 13 dec (Deadline)

4.2.2 Tidsatgang

Den verkliga tidsatgidngen skilde sig delvis till den forutbestimda. Den storsta avvikelsen som
gruppen bemotte var forstudien, specifikt designprocessen. Design och prototyper frdn Figma tog
langre tid 4n planerat. Designmomentet vavdes istéllet samman med programmeringsprocessen
enligt arbetsbelastningen diskuterat i 4.2.1. Utover detta foljdes programmeringsdelen fullt ut
enligt planeringen och rapportskrivningen skedde lopande under projektets géng.

13



4.3 Sjalvvardering

Filip Malm-Bédgén
Jag dr mycket n6jd med gruppens prestation. Vi gjorde ett bra jobb 1 att fordela arbetsuppgifterna
utifran tidigare erfarenheter och intressen, vilket resulterade i ett effektivt arbete. Jag tog ett stort

ansvar programmeringsmaissigt vilket betydde att jag inte skrev pa rapporten forrén i slutet av
arbetsprocessen. Om jag hade gjort om projektet hade jag varit battre pa att begransa
programmeringen. Istéllet for att ldgga tid pa smddetaljer som inte gor stor skillnad for appen
hade jag istillet lagt tid pa rapporten.

Anna Granberg
Samarbetet i gruppen har fungerat bra. Vi har kunnat ta upp problem och 16st dom under véra

lunchmoten. Mitt huvudansvar 14g i att fardigstilla moodboard, design och Figma. Personligen
gick mitt engagemang ner under arbetets gdng och var inte lika delaktig som jag borde varit i
slutet av projektet. Vil medveten om detta har jag forsokt hjélpa till dar det behdvts for att fa
projektet ga fram sd smidigt som mojligt.

Erik Dahlstrom

Overlag ir jag n6jd med min insats till gruppen. Jag tillhérde programmeringsgruppen dir jag
har tagit pa mig lite mindre komponenter da dvriga 1 gruppen hade mer kompetens for de tyngre
funktionerna. Darfor ville jag vara delaktig och jobba med flertal delar som till exempel att
skriva mer pé rapporten, ndgot som har funkat bra. Nagot som kunde ha forbéttrats fran min sida

ar att jag borde ha startat tidigare med rapporten och hjilpt till mer med presentationen.

Alice Helander
Jag dr n6jd med gruppen och vart gemensamma resultat. Jag la mest fokus pa appens

design samt rapporten och presentationen. Rapporten hade jag kunnat lagga ner lite mer
tid pa dock. Nigonting annat jag hade kunnat {forbéttra till nasta gdng ar att viga ta pa
mig mer programmeringsuppgifter. Jag blir litt bekvam istéllet for att vaga ldra mig nya
saker.

Oliver Lundin

Jag dr n6jd med min medverkan under projektets gdng. Jag har lagt mycket fokus pa att
programmera da vi delade in gruppen i en programmeringsgrupp och designgrupp. Om jag
kunde gjort ndgot battre dr det att vara mer delaktig i rapporten fran borjan. Eftersom rapporten
skrevs 16pande hann de som borjade med den ganska langt medan jag skrev kod.

Filip Hamrelius
Jag ar i det stora hela ndjd med min prestation och bistand till gruppen. Jag har arbetat och varit
delaktig i ett flertal delar av projektet, vilket har fungerat bra. Jag borde dock ha fullf6ljt och

tagit en separat del 1 taget, istéllet for att hoppa runt mellan dem.
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5. Diskussion

5.1Diskussion kring resultat och tekniska svarigheter

Det tydligaste omradet 6ppet for diskussion ér gruppens avgriansning i forhdllande till faktiskt
tillginglig tid att utveckla grénssnittet. Vid forsta anblick av idén togs en méangfald funktioner
fram. Appen skulle vara tillgangligt och aktuellt for samtliga Medietekniksstudenter. Detta fick
omformuleras och struktureras om pa nytt. Gruppen tog ett beslut relativt tidigt att avgrinsa
appen till Medietekniksstudenter i tvdan men med mojligheten att expandera appen till
resterande arskurser 1 man av tid. Beslutet grundades 1 att kunna nd de mal med granssnittet och
designen som tidigare bestdmts.

Designen som utformades var ganska omfattande och detaljerad. Designprogrammet Figma tilldt
ganska stor fantasi. Designgruppen tog dessutom fram flera olika versioner. Detta resulterade i
att implementeringen i kod blev kriavande och tog mer tid 4n vad gruppen forutsag. Resultat av
detta innebar dven revidering av designen i samband med implementeringsprocessen.

En tredje aspekt som inte togs hinsyn till i planeringen, men som tog ldngre tid 4n planerat var
inlarningskurvan till GitHub och upplédgget i koden. Majoriteten av gruppmedlemmarna saknade
tidigare erfarenhet av GitHub vilket gjorde att inldrningen och snedstegen tog tid fran projektet.
Aven uppligget av koden var ngot vi alla behdvde vara synkroniserade vid. Gruppen mérkte
sent att varje programmerare anvint sig av olika programmeringsprinciper. Principerna var
korrekta men vi behdvde konsekvent anvinda samma princip genom hela projektet for att gora
koden enhetlig och enklare for nésta utvecklare att bygga pa. Detta framstéllde egentligen ingen
problematik men var ndgot som inte tog hansyn till vid planering.

Vad giller programmeringen fanns det flera kravande moment som tog mycket tid att I6sa rent
tekniskt. Till exempel behovde vi fa tillgang till Linkopings Universitets API for tentastatistik
samt forsta hur den kan implementeras i React. Gruppen tog flitigt hjdlp av de labbassistenter
som tillhandaholls av kursen.

Designmissigt lyckades gruppen i det stora hela med att implementera den prototyp som skapats
i Figma. Aven om vissa aspekter fick rekonstrueras och tinkas om lyckades gruppen fi med det
hela intryck och designprinciper som designgruppen tog fram.

Gruppens samarbete fungerade vél under projektets gang. Samtliga gruppmedlemmar delades in
1 tvd grupper, varav en designgrupp och en programmerings grupp. Detta gjorde att det blev
tydligt for alla vad de skulle gora och vad de andra gjorde. Mycket arbete gjordes enskilt vilket
bidrog till en hog arbetstakt men kan ockséd ha upplevts som stressande for vissa.

Att astadkomma en kompromiss mellan Normans designprinciper och varan egna asikter blev
nagot av en utmaning. Att implementera indikatorer och andra hjalpmedel skulle skapat en nagot
plottrig design. Designen 1 sin helhet baserades istéllet pa en god mappning och noggrant vald
design av knappar och designfunktioner i en forhoppning till att affordansen vara tillricklig god
for att klara sig utan extra indikatorer.
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6. Slutsats

6.1Svar pa fragestallning

“Vilka delar av appen ér relevanta?”

Gruppen diskuterade vilka funktioner av appen som ar mest relevanta och kom fram till att
kursinnehallet, schemat, pluggtimer och forloppsindikatorn var de bésta och roligaste funktioner
for bade gruppen och anvéndaren.

“Vilka funktioner har vi kompetens till att implementera sjélva?”’

Under arbetets gang har gruppen lart sig mycket om dels programmering och design i React och
Figma. De visade sig att ménga av de funktioner som frdn borjan kénts svara att implementera,
design- och kodmassigt, 1 sjdlva verket kunde 16sas ganska snabbt.

Designen togs helt och hallet fram av designgruppen som under deras arbetsging fragade om
input ett flertal ganger. De baserade farger pd MT’s moodboard tagen frén
Medietekniksstyrelsens hemsida. Slutsatsen blev att anvdnda kardinalfargerna for MT men dnda
ett relativt neutralt fargschema. Gruppen anvénde sig av Normans designprinciper frimst under
programmeringsfasen eftersom att i designen fanns funktioner som rent interaktionsméssigt inte
fungerade som tdnkt. Slutsatsen blev att Normans designprinciper kunde appliceras pd manga
delar i granssnittet men att gruppen kunde arbetat tidigare med dessa under designfasen.

Figur 12 - Rendering av design
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